
Auftakt & Kick-Off

Intensivphase

Finale & Pitch-Day

Mo. 17.11

Di. 18.11

Mi. 19.11

ab 9:00 Uhr: Ankommen & Networking 
Startet gemeinsam mit Kaffee, lernt euch kennen und findet gut in 
den Tag hinein.

ab 9:00 Uhr: Start in den Tag 
•	Kaffee!
•	Gemeinsamer Check-In: Wo steht ihr? Was braucht ihr?
•	Arbeit an der technischen Umsetzung
•	Architektur aufsetzen bzw. Entwicklung starten
 
Parallel: Pitch-Workshop 
Von jedem Team besuchen 1–2 Personen den Kurz-Workshop zum 
Thema „Pitchen“.

ab 9:00 Uhr: Feinschliff & Pitch-Vorbereitung 
•	Kaffee!
•	Finalisierung eurer Projekte
•	Pitch üben, letzte Verbesserungen

ab 12:00 Uhr: Networking & Abschluss
•	Gemeinsames Mittagessen
•	Austausch zu den Projektergebnissen in kleinen Gruppen
•	Offenes Networking mit Unternehmen & Partner:innen

ab 13:00 Uhr – Veranstaltungsende
Vielen Dank, dass ihr dabei wart!

11:00 – 12:00 Uhr: Finale Pitches 
•	10 Minuten pro Team

	→ 7 Minuten Pitch
	→ 3 Minuten Q&A

•	Gemeinsamer Rückblick und Ausblick

14:00 – 17:30 Uhr: Weiterarbeit & Vertiefung 
•	Entwicklung eurer Prototypen
•	Finalisierung der wichtigsten Funktionen
•	Beginn der Pitch-Präsentation

17:30 – 18:00 Uhr: Tages-Check-In 
•	Kurze Vorstellung der Tagesergebnisse
•	Rückmeldung an das Orga-Team zur benötigten Pitch-Technik“

18:00 – 20:00 Uhr: Abendveranstaltung & Get-Together 
•	Fingerfood, Suppe & Getränke
•	Networking mit Unternehmen & Partner:innen
•	Talent-Dialog-Raum für vertiefende Gespräche

10:00 Uhr: Offizieller Programmstart 
•	 Begrüßung durch die Veranstalter 

Dr. Dirk Drenk (Wirtschaftsförderungsgesellschaft Herne mbH) 
und Prof. Dr.-Ing. Andreas Kneißler (stellvertretend für die  
Hochschulallianz Ruhr)

•	 Offizielle Eröffnung durch den Oberbürgermeister  
der Stadt Herne 
Dr. Frank Dudda

•	 Was ist eigentlich ein Makeathon? 
Videogruß der ITQ GmbH

•	 Vorstellung der teilnehmenden Unternehmen & ihrer Challenges 
abat AG, Amprion GmbH, Igus GmbH, VULKAN Gruppe

•	 Organisatorische Hinweise zum Ablauf der drei Tage

11:00 Uhr: Aufteilung in die Challenges 
•	Kennenlernen
•	Teamfindung & erste gemeinsame Ideen
•	Orientierung: Welche Rollen braucht euer Team?

14:00 – 17:30 Uhr: Gruppenarbeit an den Challenges 
•	Problemdefinition
•	Zielgruppe festlegen
•	Idee entwickeln
•	Erste User Story erstellen

12:00 – 14:00 Uhr: Running Lunch 
Ihr könnt flexibel essen gehen, sodass es in euren Arbeitsrhythmus 
passt.

17:30 – 18:00 Uhr: Tagesabschluss in großer Runde 
Alle Teams stellen in ca. 5 Minuten ihren ersten Plan & eine erste 
Idee vor.

12:00 – 14:00 Uhr: Running Lunch 
Ihr könnt flexibel essen gehen, sodass es in euren Arbeitsrhythmus 
passt.

Programm

https://makeathon.info/
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